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ATENCAO 


Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou 
antes de permitir que seiis filhos comecem a jogar. 

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, 
que pode ser estimulado por variaqoes luminosas intermiten- 
tes, alteragao de luz da tela de televisao, computador, luz 
estroboscopica ou raios de sol passando atraves de folhas e 
galhos de arvores. A epilepsia e uma doenca que pode ou nao 
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, 
pedimos que tome as precaucoes abaixo: 

Antes de Usar: 

- Se voce ou alguem de sua famllia ja teve algmn tipo de 
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variaqoes 
luminosas, consulte seu medico antes de jogar. 

- Sente-se no mmimo a 2.5 metros da tela da televisao. 

- Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse 
e so volte a jogar quando estiver completamente recupera- 
do. 

- Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando e 
bem iluminado. 

Durante o Jogo: 

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando voce 
estiver jogando video game. 

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas 
como vertigem, visao alterada, contragoes nos musculos 
ou olhos, perda de consciencia, desorientagao, qualquer 
movimento involuntario ou convulsoes, pare de jogar ime- 
diatamente e consulte seu medico. 


COMO COLOCAR O CARTUCHO 
NO MASTER SYSTEM 


1. Certifique-se que o MASTER SYSTEM esta desligado. 
Conecte o joystick 1. Para um jogo com 2 jogadores conecte 
tambem o joystick 2. 

2. Coloque o cartucho CHAPOLIM X DRACULA no console 
(veja figura), conforme explica o manual do MASTER 
SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desli- 
gue o aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. 
Depois, ligue-o novamente. 

4. CEIAPOLIM X DRACULA e para 1 ou 2 jogadores. 


IMPORT ANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho, enquan- 
to o MASTER SYSTEM estiver ligado! 


Tampa protetora da 
Botao Pausa entrada do cartucho 



Quem e quern 


Chapolim 

Chapolim e o nosso heroi. Seus movimentos sao friamente 
calculados, tomando-se dificil derrota-lo. Sempre que os ini- 
migos se aproveitarem de sua nobreza e entrarem em contato 
com nosso heroi, sua energia diminuira. Voce deve achar os 
Draculas e elimina-los antes que ela chegue a 0. 



Ha um total de 5 Draculas, 4 dos quais sao aprendizes. 

Cada um deles possui 1 pedra preciosa. Para terminar uma 
fase, todos os Draculas devem ser destruidos. 
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Derobat 

E um morcego assustador. 



Morto 

E uma terrivel criatura que segue voce 
o tempo todo. 


Chave 

Sem ela, o caixao nao podera ser aberto. 
Deve estar com algum lacaio ou em 
outro lugar. Tente acha-la dando socos 
nos inimigos. 



Lanca-chamas 

Cospe fogo quando voce chega 
perto dele. 

E melhor ataca-lo por cima, 
pulando sobre ele. 




A Mumia 

Um cara horripilante. 



m. 




Assuma o controle ! 



Botao Direcional Botao 1 Botao 2 

(Botao D) 


Enquanto Chapolim pula, o Botao de Soco e/ou o Botao 
Direcional, podem ser usados ao mesmo tempo. 



Botao D 


• Pressione-o para cima ou para baixo para subir ou descer 
uma escada. 

• Pressione-o para direita ou para a esquerda para movimen- 
tar Chapolim nessas direqoes. 

• Pressione-o para baixo e para a direita ou bara baixo e para 
a esquerda para que Chapolim se arraste nessas dire^oes. 


Botao 1 

• Inicia o jogo ou faz Chapolim pular. 

Botao 2 


Faz com que Chapolim de socos. 


A saga de Chapolim 

Para passar de fase, voce deve capturar as 5 pedras preciosas 
que estao com os Draculas antes que sua energia chegue ao 
fim. Feito isso, urn portal magico ira se abrir. Voce deve 
procura-lo para ir para um novo castelo. Lembre-se que cada 
Dracula eliminado libera uma unica pedra preciosa. 
Chapolim contara com 3 vidas. Cada vez que o medidor de 
energia chegar ao fim, ele perde 1 vida. Chapolim ganhara 1 
vida extra quando fizer 50.000 pontos. Tome cuidado, pois os 
inimigos estao contando com sua astucia ! 



(l) Jogador em agao 
(5) Pontuaqao 

(3) Medidor de Forqa 

(4) Numero da fase 

( 5 ) Numero de vidas restantes 


(6) Morto 

(7) Escadas para o porao 

(8) Lanqa-chamas 

(9) Chapolim 


Aproveitando-se de sua nobreza, os inimigos de Chapolim 
irao persegui-lo por toda a parte, tentando diminuir sua ener- 
gia. Mas nosso heroi tem uma vantagem: seus movimentos 
sao friamente calculados. Assim, ele ira se aventurar pela casa 
mal-assombrada dos Draculas, procurando localizar os cai- 
xoes onde eles dormem. 



© A chave que Chapolim recuperou, depois de destruir as 
criaturas. 

(2) Chapolim se arrasta. 

Flecha do Poder. 

© Escada para o porao. 

© Martelo. 




As monstmosas criaturas nao sao os unicos perigos. Martelos 
voadores e flechas poderao atacar Chapolim de repente. Voce 
tem de se abaixar e esquivar-se deles. 

Voce pode tambem saltar sobre elas. Ao saltar sobre um 
martelo, voce o captura, passando a utiliza-lo. 

Ao saltar sobre 20 flechas voce torna os inimigos 
momentaneamente inofensivos. 

Ao comecar o jogo, destrua as criaturas e encontre a chave que 
abre os caixoes. Destrua seus inimigos dando socos. 

Quando aparecerem estrelinhas vermelhas depois de um soco, 
e porque o inimigo foi destruido. 

Quando aparecem estrelinhas amarelas, e porque seu ataque 
fracassou. 

Se sua energia estiver quase no fim, procure um tesouro, e ele 
lhe dara pontos e energia. 



Pontuacao 


Criaturas 

Pontos 


Derobat 

250 pontos 

Morto 

250 pontos 

Mumia 

300 pontos 

Lanca-chamas 

M 

750 pontos 

Draculas 

1 500 pontos 

Tesouro 

200 pontos - 
2 800 pontos 




Bonus 


Bonus para cada fase do jogo: 

Numero de fases 


Bonus 


1 


1 000 pontos 

2 


3 000 pontos 

3 


5 000 pontos 

4 


1 0 000 pontos 

5 


30 000 pontos 

6 


50 000 pontos 




Dicas uteis 


• Enquanto estiver brigando, observe o Medidor de Forga. 

• Antes de abrir os caixoes dos Draculas, esteja certo que seu 
poder encontra-se no maximo. 

• Ao lutar contra as criaturas inimigas, nao gaste energia a 
toa. 

• Salte sobre as luzes para tornar seus inimigos inofensivos 
por um tempo. 

I 

•As janelas i pretas sao passagens secretas para outros 
ambientes. Aproveite-se disso! 
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